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1.Time Projection Trigger 2. Projector 3. Alarm Clock Key
4,SetTime 5. Battery Compartment

IMPORTANT NOTE: Do NOT aim the projection light directly into the
eyes of pets or people under any circumstance.
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Battery Installation:

1. Slide open the battery compartment cover (5) and insert 2 x AAA batteries.
2. Close the compartment cover.

Instructions:

To project the time:

1. Aim the gun at a surface and press the trigger once.

2. The projection will turn off automatically after 30 seconds.

To set the time: ‘

1. Press the trigger to display the time.

2. Press the Set Time key (4) to enter the time setting mode.

3. Press the Alarm Clock key (3) to adjust the hours.

4. Press the Set Time key (4) to enter the minutes mode.

5. Press the Alarm Clock key (3) to adjust the minutes.

6. Press the Set Time key (4) to save the changes.

To set the vibrating alarm:

1. Press the trigger to display the time.

2. Press the Alarm Clock key (3) to activate the alarm. A bell icon will show on
the display.

3. Press the Set Time key (4) to enter the alarm setting mode.

4. Press the Alarm Clock key (3) to adjust the alarm hour.

5. Press the Set Time key (4) to enter the minutes mode.

6. Press the Alarm Clock key (3) to adjust the alarm minutes.

7. Press the Set Time key (4) to save the changes.

8. The alarm will vibrate at the set time for 1 minute with snooze intervals of 5

minutes.
9. To snooze the alarm, press the gun trigger (please note: the alarm will only
snooze twice — after the second set of vibrations, the alarm will switch off

automatically). To dismiss the alarm, press the trigger and then the Alarm
Clock button - the bell icon will disappear.

Important information:
1. If not in use for long periods, please remove and store the batteries safely.
2. Keep product out of contact with heat or water.




R

&
o

. 2. Die Projektion wird nach 30 Sekunden automatisch ausgeschaltet.

Geheima-

genten-Wecker — Gebrauchsanleitung
Abbildung

1. Zeitprojektionsausléser

2. Projektor

3. Weckertaste

4. Zeit einstellen 2
5. Batteriefach

WICHTIGER HINWEIS: Zielen Sie das Projektionslicht
UNTER KEINEN UMSTANDEN direkt in die Augen von
Haustieren oder Menschen.

Batterieinstallation:

1. Batteriefachdeckel (5) aufschieben und 2
AAA-Batterien einlegen.

2. Batteriefachdeckel schlieBen.

Anleitung: '

Projizieren der Uhrzeit:

1. Mit der Pistole auf eine Fldche zielen und einmal den Abzug driicken.

(5)

Einstellen der Uhrzeit:

1. Den Abzug driicken, um die Zeit anzuzeigen.

2. Die Zeiteingabetaste (4) driicken, um in den Zeiteinstellmodus umzuschalten.

3. Die Weckertaste (3) driicken, um die Stunde einzustellen.

4, Die Zeiteingabetaste (4) drlicken, um in den Minutenmodus umzuschalten.

5. Die Weckertaste (3) druicken, um die Minute einzustellen.

6. Die Zeiteingabetaste (4) driicken, um die Anderungen zu speichern.

Einstellen des Vibrationsweckers:

1. Den Abzug driicken, um die Zeit anzuzeigen.

2. Die Weckertaste (3) drticken, um die Weckfunktion zu aktivieren. In der Anzeige erscheint ein Glocken-
symbol.

3. Die Zeiteingabetaste (4) drlicken, um in den Weckzeiteinstellmodus umzuschalten.

4. Die Weckertaste (3) driicken, um die Weckstunde einzustellen.

5. Die Zeiteingabetaste (4) driicken, um in den Minutenmodus umzuschalten.

6. Die Weckertaste (3) driicken, um die Weckminute einzustellen.

7. Die Zeiteingabetaste (4) driicken, um die Anderungen zu speichern.

8. Der Wecker vibriert zur eingestellten Zeit 1 Minute lang in Schlummerintervallen von 5 Minuten.

9. Zum Einschalten der Schlummerfunktion den Pistolenabzug driicken. (Bitte beachten: Die Schium-
merfunktion kann nur zweimal nacheinander verwendet werden - nach der zweiten Vibrationsfolge
wird die Weckfunktion automatisch abgeschaltet.) Zum Abbrechen der Weckfunktion den Abzug und
dann die Weckertaste driicken - das Glockensymbol erlischt.

Wichtige Hinweise:

1. Wenn der Wecker ldngere Zeit nicht verwendet wird, bitte die Batterien herausnehmen und sicher
aufbewahren.

2. Das Produkt darf keiner Hitze oder Wasser ausgesetzt werden.




Réveil agent secret — Manuel
Diagramme

1. Géchette de projection de I'heure
2. Projecteur

3. Touche réveil

4. Réglage de I'heure

5. Compartiment des piles 2)

REMARQUE IMPORTANTE : Ne dirigez PAS la lumiére du
projecteur vers les yeux d'animaux ou de personnes.
Installation des piles :

1. Faites glisser le capot du compartiment (5) et insérez

2 piles AAA.

2. Refermez le compartiment. (1
Instructions :

Pour projeter I'heure :

1. Dirigez le pistolet vers une surface et appuyez sur la gachette.

2. La projection s'arréte automatiquement au bout de 30 secondes,
Pour régler I'heure ;

1. Appuyez sur la gachette pour afficher 'heure.

2. Appuyez sur la touche de réglage de 'heure (4) pour activer le mode de réglage de 'heure.

3. Appuyez sur la touche Réveil (3) pour régler 'heure.

4. Appuyez sur la touche Heure (4) pour activer le mode minute.

5. Appuyez sur la touche Réveil (3) pour régler les minutes.

6. Appuyez sur la touche Heure (4) pour enregistrer les modifications.

Pour régler le vibreur :

1. Appuyez sur la gachette pour afficher I'heure. .

2. Appuyez sur la touche Réveil (3) pour activer le mode Alarme. Une icone en forme de cloche s'affiche.
3. Appuyez sur la touche Heure (4) pour activer le mode de réglage de I'alarme.

4. Appuyez sur la touche Alarme (3) pour régler I'alarme.

5. Appuyez sur la touche Heure (4) pour activer le mode Minutes.

6. Appuyez sur la touche Réveil (3) pour régler les minutes de l'alarme.

7. Appuyez sur la touche Heure (4) pour enregistrer les modifications.

8. L'alarme vibre a I'heure demandée pendant 1 minute avec des pauses de 5 minutes.

9. Pour interrompre |'alarme, appuyez sur la gachette (Attention — l'alarme ne peut étre interrompue
que deux fois, apres elle s'arréte de fagon définitive). Pour arréter I'alarme, appuyez sur la gachette, puis
sur le bouton Réveil — l'icone en forme de cloche disparait.

Informations importantes :
1. Si le réveil reste inutilisé pendant une période prolongée, enlevez les piles et rangez-les dans un

endroit sec.
2. Evitez tout contact de ce produit avec une source de chaleur ou de l'eau.




Reloj-despertador de agente secreto -
Manual

Grafico

1. Gatillo de proyeccién de la hora

2. Proyector

3. Tecla de despertador

4. Ajuste de la hora (2)
5. Compartimento de pilas

NOTA IMPORTANTE: NO apuntes la luz de proyec-
cion a los ojos de mascotas o personas bajo ningin
concepto. '

Instalacion de las pilas:

1. Desliza la cubierta del compartimento de las pilas (1)
para abrirlo (5) e introduce 2 pilas AAA.

2. Cierra la cubierta del compartimento.

Instrucciones:

Para proyectar la hora:

1. Apunta la pistola a una superficie y aprieta el gatillo una vez.
2. La proyeccion se desactivard automaticamente después de 30 segundos.
Para ajustar la hora:

1. Aprieta el gatillo para mostrar la hora.

2. Pulsa la tecla de ajuste de la hora (4) para acceder al modo de ajuste de la hora.

3. Pulsa la tecla de despertador (3) para ajustar las horas.

4. Pulsa la tecla de ajuste de la hora (4) para acceder al modo de ajuste de los minutos.

5. Pulsa la tecla de despertador (3) para ajustar los minutos.

6. Pulsa la tecla de ajuste de la hora (4) para guardar los cambios.

Para activar la alarma vibratoria:

1. Aprieta el gatillo para mostrar la hora.

2. Puisa la tecla de despertador (3) para activar la alarma. Se mostrara un icono de campana.

3. Pulsa la tecla de ajuste de la hora (4) para acceder al modo de ajuste de la alarma.

4. Pulsa la tecla de despertador (3) para ajustar la hora de la alarma.

5. Pulsa la tecla de ajuste de la hora (4) para acceder al modo de ajuste de los minutos.

6. Pulsa la tecla de despertador (3) para ajustar los minutos de la alarma.

7. Pulsa la tecla de ajuste de la hora (4) para guardar los cambios.

8. La alarma vibrara durante 1 minuto a la hora establecida, con intervalos de repeticién de alarma de 5
minutos.

9. Para parar temporalmente la alarma, aprieta el gatillo de la pistola (nota: la alarma solo se detendrd
temporalmente dos veces; después del segundo grupo de vibraciones, la alarma se desactivara
automaticamente). Para parar la alarma por completo, aprieta el gatillo y luego el botén de despertador
(el icono de campana desaparecera).

(5)

Informacién importante:

1. Si el producto no se va a utilizar durante un periodo de tiempo largo, extrae las pilas y guardalas de
forma segura.

2. Mantén el producto alejado del calor y el agua.
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Despertador de agente secreto - Manual
Diagrama

1. Gatilho para projetar a hora

2. Projetor

3. Botédo de despertador

4. Ajuste de hora (2)
5. Compartimento para pilhas

NOTA IMPORTANTE: NAO aponte a luz de projecao
diretamente para os olhos de animais de estimacdo
ou pessoas em hipdtese alguma.

Instalacdo de pilhas:

1. Deslize a tampa do compartimento de pithas para (1)
abri-la (3) e insira 2 pilhas AAA.

2. Feche a tampa do compartimento.

(5)

Instrucgdes:

Para projetar a hora:
1. Aponte o revolver para uma superficie e pressione o gatilho uma vez.
2. A projecao € desligada automaticamente em 30 segundos.

Para ajustar a hora:

1. Pressione o gatilho para exibir a hora.

2. Pressione o botao de ajuste de hora (4) para entrar no modo de ajuste de hora.
3. Pressione o botao de despertador (3) para ajustar as horas.

4. Pressione o botao de ajuste de hora (4) para entrar no modo de minutos.

5. Pressione o botédo de despertador (3) para ajustar os minutos.

6.Pressione o botéo de ajuste de hora (4) para salvar as alteracoes.

Para ajustar o alarme com vibracao:

1. Pressione o gatilho para exibir a hora.

2. Pressione o botéo de despertador (3) para ativar o alarme. Um icone de sino é exibido no visor.

3. Pressione o botao de ajuste de hora (4) para entrar no modo de ajuste do alarme.

4. Pressione o botdo de despertador (3) para ajustar a hora de alarme.

5. Pressione o botéo de ajuste de hora (4) para entrar no modo de minutos.

6. Pressione o botdo de despertador (3) para ajustar os minutos de alarme.

7. Pressione o botdo de ajuste de hora (4) para salvar as alteracoes.

8.0 alarme vibraré na hora definida por 1 minuto com intervalos de soneca de 5 minutos.

9. Para colocar o alarme em soneca, pressione o gatilho do revélver (nota: o alarme soaré apenas uma
vez - depois da segunda série de vibragoes, o alarme é desligado automaticamente). Para recusar o
alarme, pressione o gatilho e, em seguida, o botéo de despertador -~o icone de sino desaparecera.

Informacbes importantes:
1. Se néo for usa-lo por muito tempo, remova e armazene as pilhas com seguranca.

2. Mantenha o produto longe de calor ou agua.




Budzik dla tajnego agenta - instrukcja
Diagram

1. Spust wyswietlania godziny

2. Projektor

3. Przycisk budzika

4. Ustawianie godziny

5. Komora baterii (2)

WAZNA UWAGA: W zadnym wypadku NIE WOLNO
kierowac $wiatta projektora bezpoérednio w oczy
zwierzat lub ludzi,

Whkiadanie baterii:

1. Wysun pokrywe komory baterii (5) i wtéz 2 baterie
AAA. _ (1)
2. Zamknij pokrywe komory baterii.

Instrukcja:

Wyswietlanie godziny:

1. Wyceluj pistoletem w wybrang powierzchnie i naci$nij raz spust.
2. Wyswietlanie wyfaczy sie automatycznie po 30 sekundach.
Ustawianie godziny:

1. Nacisnij spust, aby wyswietli¢ godzine.

2. Nacisnij przycisk ustawiania godziny (4), aby przejs¢ w tryb ustawiania godziny.

3. Za pomocq przycisku budzika (3) ustaw cyfry godziny.

4. Nacisnij przycisk ustawiania godziny (4), aby przejé¢ w tryb ustawiania minut.

5. Za pomoca przycisku budzika (3) ustaw minuty.

6. Nacisnij przycisk ustawiania godziny (4), aby zapisa¢ zmiany.

Ustawianie wibrujgcego alarmu:

1. Nacisnij spust, aby wyswietli¢ godzine.

2. Naci$nij przycisk budzika (3), aby uaktywni¢ tryb budzika. Wyswietlona zostanie ikona dzwonka.

3. Naciénij przycisk ustawiania godziny (4), aby przejé¢ w tryb ustawiania alarmu.

4. Za pomocg przycisku budzika (3) ustaw godzine alarmu.

5. Nacisnij przycisk ustawiania godziny (4), aby przejs¢ w tryb ustawiania minut.

6. Za pomoca przycisku budzika (3) ustaw minute alarmu.

7. Nacisnij przycisk ustawiania godziny (4), aby zapisa¢ zmiany.

8. Budzik bedzie wibrowat w wyznaczonym czasie przez jedng minute. W trybie drzemki budzik wibruje
ponowhie co 5 minut.

9. Aby przetaczy¢ budzik na funkcje drzemki, nacisnij spust pistoletu (uwaga: alarm wilgczy sie ponownie
tylko dwa razy - po drugiej serii wibracji alarm wylgczy sie automatycznie). Aby wylgczy¢ alarm, nacisnij
spust, a nastepnie przycisk budzika - ikona dzwonka zniknie.

Wazne informacje:

1. Gy urzadzenie nie jest uzywane przez dlugi okres, nalezy wyjaé baterie i przechowywac je w
bezpiecznym miejscu.

2. Chroni¢ produkt przed kontaktem z wysokg temperaturg lub woda.




Yacobt ¢ GyaunbHUKOM ANA CeKPETHbIX
areHToB ~ PyKoBOACTBO Nonb3oBatens
PucyHok

1. Kypok ania npoeumpoBaHus BpeMeHm
2. Npoekrop

3. Knonka 6yanneHuKa

4. YcTaHOBKa BpemMeHu 2
5. Otpenenve pna 6atapeek

BHUMAHMMWE: Hukorga He Hanpaensiite cBeT
NpoeLvpoBaHKA YacoB B INasa KUBOTHbIM WK
NIoAAM,

YctaHoBka 6atapeek:

1. BblgBuHbTE KPbILWKY OoTAeneHus ana 6atapeek (5) u m
BCjaBbTe 2 Garapeliku ctaspapta AAA,

2:3akpoliTe KpbllWKy oTaeneHus ana batapeex.

NHcTpyKumn:

OYHKUVA NPOELMPOBaHIA BpeMeHu:

1. HanpaebTe NMCTONET Ha NOBEPXHOCTb Y HAXKMUTE Ha KypPOK.
2. OyHKUMA NpoeLpoBaHWA aBTOMATUHECKM OTKNIOUNTCR uepes 30 cexyHa,

Hactpolika BpemeHu:

1. Haxmure Ha Kypok, 4tobbl Yachl ROKasany spems.

2. inn BXOfa B MEHIO YCTAHOBKM YacOB/MMUHYT HXKMITE KHONKY YCTaHOBKM BpemMeHu (4),

3. inA ycTaHOBKM YacoB HaXMmariTe KHONKy 6yannbHuKa (3).

4. Ins nepexopa B PexnM YCTaHOBKM MUHYT HaXMUTe KHOMKY YCTaHOBKYM BpemeHn (4).

5. [lnA yCTaHOBKW MUHYT HaxumaliTe KHONKy byannbHuka (3).

6. UT06b1 COXPannTb YCTaHOBNEHHOE BPEMS, HAaXMUTE KHOTKY YCTaHOBKY BpemeHu (4).

YctaHoBKa BUBpUpyioLero byannbHika:

1. HaxmuTe Ha Kypok, 4To6bl Yacbl NOKasanm Bpems.

2. InA BknioueHun 6yannbHUKa HaXkmMuTe Ha KHOMKY Byaunbhuka (3). Ha aucnnee noasuTcs
N306paxKeHe KONOKONbUMKA.

3. ina nepexopa B MeHIO YCTAaHOBKY OYAMUNbHIKa HaXXMUTE KHOMKY YCTaHOBKY Bpemeni (4).

4. Ins ycraHoBKY Yacos ByanibHMKa HaxUMaliTe Ha KHONKY byannbHuKa (3).

5. Y1061 NEepeliTyi B peXiuiM YCTAHOBKM MUHYT, Ha»MUTE KHOMNKY YCTAHOBKW BpemeHn (4).

6. Utobbl BbICTABUTL MUHYTHI BYAMUNbHIKE, HXXUMalTe Ha KHOMKY ByaunbHMKa (3).

7. Yt06bl COXpaHnTL M3MEHEHUSR, HAXKMUTE KHONKY YCTAHOBKWN BpemeHu (4),

8. byaunbHiik byget BKloYaTh BUGpaLMIo B YCTaHOBAEHHOE BpeMA B TeueHne 1 MUHYTHI yepes
WHTEPBarsibi B 5 MUHYT.

9. [ins BpeMeHHOro NpepbiBaHNA GYANNBHUKA HAXMITE Ha KypoK (obpaTtuTe BHUMaHNe: GyHKUMA
BpPEMEHHOTO npepsisaHiua 6yannbHUKa paccukTaHa ToNbKo Ha ABa pa3sa — Nocne AsyX pas BKIIOUeHNA
BubpaLuy ByarnbHYK aBTOMaTUHECKH BbIKlouMTCA). [Ina BbiknioueHus GyanibHAKa HaXMITE Ha KYPOK
1 3aTem Ha KHOMKY OyannbHuKa — n306paxeHiie KONOKOIbUMKE NCUE3HET.

BaxHan nrdopmaima:

1. EcAv yCTPOMCTBO HE UCTIONb3YeTCA B TeYEHVE ANNTeNbHOTO BPEMEHW, NOXKanyncTa, BbiHbTe 13
yCTpoicTea baTapenku,

2. He nogeepraiite yCTpONCTBO BHeWHeMY HarpeBy vnim noriajlaHuio Ha Hero Bofbl.




